
AIsHockey-turnaus 
 
Ystävyysottelut: 23.10 
 

• Käydään läpi lähestymistapoja, joita eri joukkueet ovat päättäneet ottaa. 
• Evaluoidaan joukkueiden nykykuntoa peluuttamalla niitä keskenään. 
• Testataan järjestäjien toimintakykyä. 
• Ei ole pakko osallistua, mutta tähän mennessä on ilmoitettava aikooko 

osallistua ollenkaan.  
 
Ehdoton eräpäivä: 27.11 klo 12:15 (so. toiseksi viimeinen 
seminaarikokoontuminen) 
 

• Eräpäivään mennessä joukkueensa ja sivunsa valmistaneet 
yksilöt/ryhmät saavat seminaarista 3 ov:n suorituksen  kunhan esitys 
on pidetty ja läsnäoloja on kasassa tarvittava määrä.  

• Eräpäivään mennessä palautetut joukkueet pelaavat yksinkertaisen 
runkosarjan. 

• Otteluiden peliaika on 60 min. ja ne suoritetaan eräajona 
konsolimoodissa. 

• Tulokset julkistetaan viikon 48 kuluessa. 
 
Loppuottelut: 4.12 
 

• Käydään läpi runkosarjan tulokset ja jokaisen joukkueen edustaja 
pääsee esittelemään lyhyesti käyttämiänsä menetelmiä sekä 
kommentoimaan tulostaan. 

• Runkosarjan neljä parasta joukkuetta pelaavat semifinaalit toinen vs. 
kolmas ja ensimmäinen vs. neljäs 

• Semifinalistit voivat tuoda loppuotteluihin päivitetyn version 
joukkueestaan. Joukkueita ei kuitenkaan saa enää muokata 
loppuotteluiden aikana. 

• Semifinaaleiden häviäjät pelaavat pronssista (mikäli on aikaa) ja 
voittajat kullasta. 

• Loppuotteluiden peliaika on 10 min. 


