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Tutkimusaiheita 1

v bullet time –efekti moninpelissä (H, E)

vmaaston generointi (H, E, L, G)

v lähimmän pisteen haku (H, E, L, G)

v security in computer games (L, G, V)
vhuijaaminen

v suojaukset

vonline justice

Tutkimusaiheita 2

vmoninpelin verkkoliikennemallien toteuttaminen 
(H, E)

vRoboCup (E, L, G)

v parvialgoritmit (H, E, L, G)

v location-based games (E, L, G, V)

v adaptive audio (G, V)

vLoebner Prize (E, G, V)


