Digitaalisen d4nenkésittelyn perusteet

1.3. Adnen syntetisointi

m keinotekoisten dénten luonti
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m olemassa olevien ddnten jdljittely

Menetelmia

m aaltomuototaulukkosynteesi (wavetable)
m vihentdva (subtractive) synteesi

m lisddva (additive) synteesi

m FM-synteesi (frequency modulation)

aaltomuototaulukko

interpoloidaan aaltomuoto

Aaltomuototaulukkosynteesi
m samplataan ddnildhdettd eri taajuuksilla —

m mikéli haluttua taajuutta ei 16ydy taulusta,

Vihentava synteesi
m ldhtdaaltomuodossa paljon yldsivelid

m Jopullinen sointivéri saadaan suodattamalla
pois taajuuksia
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Lisdava synteesi

m summataan yhteen eritaajuisia,

BW

-amplitudisia ja -vaiheisia siniaaltoja
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FM-synteesi

m moduloidaan kantoaallon taajuutta toisella
aallolla

m muokataan lopullisen aaltomuodon
amplitudia verhokéyralla
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Adiniaaltoja

AWA

valkoinen kohina (white noise)

VIRV,

siniaalto (Sine wave)

A

kanttiaalto (square wave)

kolmioaalto (triangular wave)

saha-aalto (saw wave)
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1.4. Samplaus ja kvantisointi

m AD-muunnos: analogisesta digitaaliseksi
m DA-muunnos: digitaalisesta analogiseksi
m digitaalisen esitysmuodon etuja:

« kopioitavuus

« kohinan vihyys

+ muokattavuus

Esivahvistin
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Vahvistettu  Ilmanpaineen
signaali vaihtelu (dani)

Analoginen
signaali

AD-muunnos

m hetkelld t mikrofonin
kalvon poikkeama on
X(®

m kaksi ongelmaa:

# t:n diskretisointi:
samplaus

« X(t):n diskretisointi:
kvantisointi
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Samplaus (sampling) eli naytteistys
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Aliasointi eli liian matala
samplaustaajuus
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Nyquistin taajuus

m samplausteoreema:
221
m jos f .. =20 kHz, niin f;>40kHz

m huom! taajuudet > f_,, voivat silti aiheuttaa
aliasointihdiriotd samplauksessa

« alipddstosuodatus
« antialiasointi

Kvantisointi (quantizing)

m ndytearvon pydristys kokonaislukuun
+ 8 bittid: [-128, +127]
+ 16 bittid: [-32768, +32767]

=
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Kvantisointi ja dynamiikka

m digitaalisen tallennuksen dynamiikka:
toistoalue dB:eind ~ bittien maara x 6,11
m 8-bittinen kvantisointi: 48 dB

m 16-bittinen kvantisointi: 96 dB
m 20-bittinen kvantisointi: 120 dB

1.5. Tiedostoformaatit

m itsensd kuvaavat (self-describing)
« hierarkinen rakenne
« sisdltdd tietoa esim.
+ samplaustaajuudesta
+ kanavien lukuméarasta
¢+ kdytetty koodauksesta
+ tekijanoikeuksista
m raa’at (raw)
« laiteparametrit ja koodaus kiinnitetty
» sisaltdd pelkkdd dataa
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Tiivistys (compression)
m hivioton (lossless) m hividllinen (lossy)

+ koodauksen vaihto « saattaa hukata
« ei hukkaa informaatiota

informaatiota

e A
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Yleisid tiedostoformaatteja 1(2)

Tiedostopaate | Nimi Kehittaja(t)
.aiff, .aif | Audio Interchange | Apple, Electronic Arts
File Format
.au, .snd Sun Audio Sun, NeXT
.mp2, .mp3 MPEG Audio Moving Picture Experts Group
-0g9g Ogg Vorbis The Ogg Project

Yleisid tiedostoformaatteja 2(2)

Tiedostopaate Nimi Kehittéja(t)
.ra,.rm Real Audio, Real Real Networks
Media
wav Windows WAVE, Microsoft, IBM
RIFF WAVE
wma Windows Media Microsoft
Audio
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