5. Leriytyminen

mekanismina

1. Alityypitys, periytyminen ja
polymorfismi

2. Dynaaminen sidonta

3. Maarittelyn erottaminen
toteutuksesta

. Rutiinien korvaus ja ylikuormitus

Aliya/pitys ja periyiyminen

® iskovin korvausperiaate: alityypit
kayttaytyvat siten kuin niiden
ylityyppien maarittelyt ilmaisevat
® Oikeaoppinen tyyppiteorian kaytto
Operiytyja on perimansa luokan alityyppi
Operiytyja noudattaa perimansa luokan
operaatioiden maarittelyja

Sidonta

oL uokka A ja sen perija B antavat
eri toteutuksen rutiinille f,

®Luokan A asiakas kutsuu rutiinia
kayttaen muuttujaa x, johon
liittyy polymorfisesti luokan B
olio
Ots. A x = new BO; x.TO;

o Mita tapahtuu?

Penytyminen

Asiakas toteutus

private

kayttokontrahti
public

toteutus-
kontrahti Uudelleen-
kayttaja
protected,
public

Palyimorfismi

e®Tunnisten kyky viitata
moneen erityyppiseen .
olioon

Tyontekija
Henkilo yksilo;
Tyoéntekijd duunari;
duunari = new Tyontekija(
yksilo = duunari;

Vaihteehto, 1: Staattinen
sidenta

® Valintapaatos tehdaan kaanndsaikana

Okadntdja ei voi tietaa muuttujan x dynaamista
tyyppia

Ox.f() kutsuu luokan A rutiinia

® Oletus mm. C++:ssa (ohjelmoijan
muutettavissa)

® Javassa staattisesti sidotaan

Ojasenmuuttujat

Ostatic-luokkametodit

O final-rutiinit

Oprivate-rutiinit
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Vailiteehto 2: Dypgaminen
sidenta

® \/alintapaatos tehdaan ajoaikana

Orutiini £ valitaan muuttujaan x silla
hetkella liitetyn olion tyypin mukaan

Ox.T() kutsuu luokan B rutiinia
® Oletussidonta Javassa
Oei ohjelmoijan muutettavissa

Staattinen ja dynaaminen
tyyppi 2(3)

Henkilo yksilo = new
Tyontekija( );

Tyontekijd duunari = new
Tyontekija( e

® Dynaaminen tyyppijoukko
Ostaattisen tyypin ja sen alityyppien
muodostama joukko

Osopivat yhteeen staattisen tyypin
kanssa

L uekkatyypit

® Rajapintaluokka (interface)
® Abstrakti luokka (abstract class)
® Konkreetti luokka (concrete class)

Stagttinenja dynaaminen
tyyppI1(3)
®Staattinen tyyppi
Oilmaistaan muuttujan esittelyssa
Opysyy muuttumattomana

®Dynaaminen tyyppi

Omaaraytyy sen mukaan
minkalaiseen olioon muuttuja
kullakin hetkella viittaa

Stagttinenja dynaaminen

tyyppr 3(3)

® Mahdottomia asetuksia kun Henkilo
yksil6 ja Tyontekija duunari
Oduunari = yksilo;

Oyksilo = duunari;
ansio = yksilo.annaPalkka();

® Yleistulkinta (upcasting)
Oyksilo = duunari;

® Erikoistulkinta (downcasting)
Oduunari = (Tyontekijd)yksilo;

Rajapintaluckka

® | uokkamaarittely: interface
® Ei sisalla rutiinitoteutuksia
® Kaikki piirteet ovat tyypiltaan
Opublic
Oabstract
® Maarittelee roolin toteuttajille




Rajapintaesimerii

public interface Kirjoittava {
public void kirjoita(Asiakirja a);

3

public interface Lukeva {
public void Tue(Asiakirja a);

3

public interface Poliisi extends Lukeva, Kirjoittava {
public void sakota(Henkilé h, double summa);
public void pidata(Henkilo h);

+

public class Harjunpda implements Poliisi { /* ... */

Konkreetti luokka

® | uokkamaarittely: class
® Kaikki piirteet on maaritelty
®\/oidaan konstruoida

Abstrakti luokka

® | uokkamaarittely: abstract class

®\/oi sisaltaa seka abstrakteja etta
konkreetteja rutiineja

® Ei voida konstruoida!

@ \/oi silti toteuttaa konstruktorin
periytymista varten

® Esimerkki:

Rutiinien korvausia
yliktiermitus
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