Sopimuspohjainen olio-ohjelmointi

Esimerkki;

eSuunnattu graafi G = (V, E)
Osolmujoukko V
Okaarijoukko E

®Kaareen liittyy
Olahtoésolmu
Otulosolmu
Opaino

Luokka

o Kayttaa hyvaksi Solmu-luokkaa

® L ahto- ja tulosolmua ei voi
muuttaa luonnin jalkeen

Luokka

®Poistettavaan solmuun ei saa
liittya kaaria
®Solmuihin viitataan aina leimoilla
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Luokka

®Solmut leimataan merkkijonoilla

®Solmuja kasitellaan leimojen
kautta

®Kahden solmun samuus
maaraytyy niiden leimoista

Luekat ja

®Havainto-operaatiot delegoidaan
sisaisen esityksen Set-
kokoelmalle

®Julkinen liitanta kayttaa
solmujen leimoja

®Operaatiot on toteutettu
funktionaalisesti

Luekkarakenne

SuunnattuGraafi Solmujoukko Set<Solmu>

Kaarijoukkol> Set<Kaari>
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Esimerkki:

®Tarvitaanko oma luokka
Osolmulle
Osolmujoukolle
Okaarijoukolle

®\/oidaanko kayttaa hyvaksi
Osisaluokkia
Ogeneerisyytta
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